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Introduccion

La integracion de distintos datos que incluyan una ubicacion
sobre el territorio posibilita obtener informacion de la relacion
de estos datos, a través de un proceso conocido como andlisis
territorial. La informacion obtenida de este andlisis ayuda a
comprender fendbmenos naturales y antropicos que ocurren en
el territorio, comprension que es fundamental en el proceso de
toma de decisiones, y especialmente en aquellas que tienen un
fuerte impacto sobre las brechas e inequidades del territorio vy
sus ciudadanos, como lo son las iniciativas de inversion que
lleva esta Subsecretaria.

La Infraestructura de Datos Geoespaciales (IDE) de Subdere es
la instancia que promueve el uso de informacién territorial, @
través de la articulacion de mesas de trabajo de nivel directivo,
técnico y de coordinacion, las que buscan identificar las dreas
en que son relevantes los datos georreferenciados (localizados
sobre un mapa), su levantamiento segln ciertas normas y
estandares, y el andlisis de estos datos, apuntando a la mejora
en la toma de decisiones. El proceso requiere también levantar
herramientas tecnoldgicas para la manipulacion de datos
territoriales, asi como la capacitacion a los equipos
relacionados a ella.




Historia

Antes de la década de 2010 ya se realizaron intentos para
georreferenciar los proyectos de inversion de Subdere. Sin
embargo, estos proyectos no prosperaron debido a
complejidades tanto de cardcter técnico como politico.
Algunos intentos derivaron sélo en visores de mapas con la -
poca— informacion territorial con que contaba la Subsecretaria,
principalmente de la Division Politico Administrativa y de
estudios territoriales.

Luego tomo peso la importancia de conocer la localizacion de
la inversion de Subdere en los territorios, que significo incluir en
la postulacion de proyectos las coordenadas de su ubicacion,
datos que eran exigidos para poder avanzar en el proceso de
postulacion. En el sistema Subdere en Lineaq, las coordenadas
se llenaban a través de dos campos de texto, para Ia
coordenada x e y del proyecto en postulacion.

Sin embargo, la forma de implementacion no resulté ser la mas
adecuada, debido a que se traspaso al usuario la dificultad de
conocer las coordenadas de un proyecto, considerando Ia
complejidad técnica que revisten los distintos sistemas de
coordenadas. Ello significO que los datos de localizacion
obtenidos en el sistema no pudieran ser utilizados: venian en
distintos sistemas de coordenadas, o con coordenadas
erroneas, o derechamente con nimeros aleatorios ingresados
solo para poder avanzar en el proceso de postulacion.




Mejoras en la
localizacion de
proyectos

La forma de localizar los proyectos que se ha propuesto y
desarrollado, considera desplegar un mapa en la ficha de
postulacion, de manera que el formulador del proyecto
seleccione la ubicacion sobre el mapa. Para facilitar la
localizacion, el mapa incluird imagenes satelitales o mapas de
calles, y se enfocard en la comuna en la cual se realizard el
proyecto.

De esta forma, ya no serd el usuario el que deba digitar las
coordenadas del proyecto, sino que serd el sistema el que las
capture desde el mapa (segin la selecciéon que realice el
usuario), y las almacene en la base de datos en el formato
adecuado.

Con las nuevas mejoras de Subdere en Lineq, se espera que ya
a partir de marzo de este ano la Subsecretaria cuente con la
localizacion precisa de los proyectos PMB, PMU y PTRAC que se
postulen en el sistema, para lo cual la capacitacion a los
equipos relacionados resulta fundamental.

Las nuevas funcionalidades son una primera version de la
mejora en la localizacidon de proyectos, que son parte de un
proceso de mejora continua.

El presente manual contiene las etapas del proceso de
localizacion proyectos del sistema, incluyendo imdgenes que
guien adecuadamente al usuario en el paso a paso del
proceso.




Aplicacion y
Alcance

La localizacion de proyectos utilizando un mapa web aplicard
en los casos de postulacion de proyectos para los programas
PMU, PMB y PTRAC.

La localizacion serd exigida para poder continuar con el
proceso de postulacion, por lo cual es obligatorio su llenado.

Requerimientos
Téchicos

Software

Subdere en Linea es un sistema accesible a través de un
navegador web. Las pruebas de las mejoras han sido
realizadas sobre los navegadores Chrome vy Firefox. Se
recomienda mantener actualizado el navegador a la dltima
version disponible.




Proceso de
Localizacion de
proyectos

Dentro del sistemna Subdere en Linea, en el moédulo de "Presentacion de
Proyectos", en los antecedentes generales de la "FICHA DE IDENTIFICACION DE
PROYECTO", los formuladores podrdn ver los campos relacionados a la
ubicacion del proyecto en formulacidon, como se observa en la imagen
siguiente, en el campo llamado "Georeferencia” (marcado con un “I" rojo en

la imagen), junto a un botén "cargar mapa” (marcado con un “2” rojo en la
imagen).
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Mientras el campo de “Georeferencia” aparezca “SIN DATOS GEOREFERENCIA’,
el proyecto no podrd terminar el proceso de presentacion. Para ingresar los
datos de georreferencia, el formulador deberd seleccionar previamente la
‘Tipologia de Accion Solicitada’, marcada con un “3” rojo en la imagen, y
luego presionar en el botdbn “‘cargar mapa’ Si esta accidn previa no se
realiza, el sistema alertard al usuario mediante un mensaje ‘Debe ingresar
Tipologia de Accidon Solicitada”.




Al presionar el boton “‘cargar mapa” y haber cumplido la accion previa, el
sistema desplegard un mapa en el que el usuario podrd seleccionar la
ubicacion del proyecto, como se ve en imagen siguiente:

Georeferenciacion del proyecto
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|.Botones del mapa

La imagen muestra el mapa con una barra de botones en el drea superior.
La primera parte de ellos tiene relacion con la carga y descarga de la
localizacion del proyecto:

e Cargar desde archivo: si el usuario tiene la localizacion del proyecto en
un archivo obtenido con algin Sistema de Informacion Geogrdafica
(sIG), podrd cargarlo con esta herramienta. Al hacer clic en el boton, se
abrird una ventana para la seleccion del archivo donde se encuentra la
localizacion del proyecto. El sistema admite archivos de tipo KML
(formato de Google Earth) o GeoJSON (formato estdndar ampliamente
utilizado en el mundo SIG). Esta herramienta se recomienda sélo para
usuarios mdas avanzados en SIG, debido a que el archivo deberd
encontrarse en una proyeccién especifica (EPSG 4326, que es la que
usa por defecto Google Earth), como senala el sistema all posicionar el
puntero del mouse sobre el boton.

e Descargar a un archivo: al presionar este boton, el sistema creard un
archivo con los puntos/lineas/poligonos que el usuario haya ingresado
en el mapa. El sistema permite la descarga del archivo en formato KML
0 GeoJSON, pudiendo el usuario hacer la seleccion.
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La segunda parte de estos botones permite al usuario seleccionar el tipo de
geometria que puede marcar en el mapa. Las geometrias son el tipo de
representacion espacial que puede tener un elemento sobre un mapa. En este
sentido, un elemento puede estar representado sobre un mapa mediante un
punto (como por ejemplo, un poste de alumbrado publico), una linea (como
por ejemplo, un tramo de una calle), o un poligono (como por ejemplo, una
plaza). El sistema permitird el ingreso de estos 3 tipos de geometria al usuario,
sin embargo, se deberd considerar las restricciones que tiene cada programa
de inversion para el tipo de geometria que el sistema permitird almacenar en
sus proyectos. Estas restricciones serdn mencionadas mas adelante en este
manual, y el sistema se encargard de habilitar o no las geometrias permitidas
(no se mostraran al usuario los botones de las geometrias no permitidas). Al
seleccionar el tipo de geometria, el botdbn aparecerd sombreado, indicando
que se podrdn ingresar en el mapa el tipo de geometria seleccionada. A
continuacion se menciona la utilizacion de cada uno de los botones:

e Punto: Al seleccionar este tipo, el sistema permitird almacenar el/los
punto/s que identifiquen la localizacion del proyecto. El sistema permitird
almacenar uno o mds puntos para el mismo proyecto, e ird mostrando el
ndmero de puntos ingresados en color azul en el boton “Punto’. Los puntos
se mostrardn con un icono sobre el mapa en la ubicacion seleccionada
por el usuario, como se muestra a continuacion:
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e linea: Al seleccionar este tipo, el sistema permitird almacenar la/s
linea/s que identifiquen la localizacion del proyecto. El dibujo de cada
linea terminard cuando el usuario haya marcado el dltimo punto de la
linea con doble clic del mouse, es decir, el usuario podrd agregar lineas
de varios segmentos, haciendo un clic en los segmentos intermedios y
finalizando el trazado con doble clic (o un clic sobre el dltimo punto
ingresado). El sistema permitird almacenar una o mads lineas para el
mismo proyecto, e ird mostrando el nimero de lineas ingresadas en
color azul en el botdn “Linead’. Las lineas se mostrardn en color gris sobre
el mapa en la ubicacion seleccionada por el usuario, como se muestra
a continuacion:
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e Poligono: Al seleccionar este tipo, el sistema permitird almacenar el/los
poligono/s que identifiquen la localizacion del proyecto. El dibujo de
cada poligono terminard cuando el usuario haya marcado el dltimo
vértice que cierra el poligono con doble clic del mouse, es decir, el
usuario podrd ingresar cada vértice del poligono haciendo un clic vy
finalizando el trazado con doble clic, o haciendo clic sobre el primer
punto ingresado. El sistema permitird almacenar uno o mads poligonos
para el mismo proyecto, e ird mostrando el numero de poligonos
ingresadas en color azul en el botdon “Poligono’”. Los poligonos se
mostrardn en color gris sobre el mapa en la ubicacion seleccionada por

el usuario, como se muestra a continuacion:
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Ademds, como se ha mencionado anteriormente, en algunos tipos de
proyectos el sistema permitird al usuario ingresar distintos tipos de
geometria. Por ejemplo, el usuario podrd demarcar un predio mediante un
poligono y un punto que denota la entrada del predio, como se observa en
la imagen siguiente:
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e Seleccionar Elemento: Esta herramienta permite al usuario seleccionar
elementos agregados al mapa para su posterior eliminacion. Al hacer
clic en este boton, el usuario podrd seleccionar el o los elementos que
desee. En caso que sea mds de un elemento, deberd seleccionarlos
manteniendo presionada la tecla ﬁ (“shift’) del teclado.

Los elementos seleccionados quedardn marcados en color azul sobre el
mapa, como muestran las siguientes imdgenes, en que se seleccionan 2
de los 4 puntos ingresados:

Georeferenciacion del proyecto
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La tercera parte de los botones permite al usuario la eliminacion de los
elementos que se han ingresado en el mapa, pensado en caso que el
usuario haya cometido algdn error en la ubicacion de puntos, lineas o
poligonos.

e Eliminar Seleccionado: Al seleccionar este boton, se eliminardn todos los
puntos, lineas o poligonos que el usuario haya seleccionado con la
herramienta “Seleccionar Elemento”. En la imagen siguiente se muestra
la eliminacion de los elementos seleccionados que se mostraron en Ia
imagen anterior:
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e Eliminar TODO: Al seleccionar este boton, se eliminardn todos los puntos,
lineas o poligonos que el usuario haya creado sobre el mapa.

La cuarta y Udltima parte de los botones del mapa muestra el botdn de
‘Guardar” en color verde. Al presionar el botdn, el sistema cerrard el mapa, y
en caso que se hayan ingresado puntos, lineas o poligonos con la
localizacion del proyecto, el sistema cambiard el estado de
georreferenciacion a ‘DATOS GEOREFERENCIA INGRESADOS’”, como muestra la
imagen siguiente con un 1" en color rojo:
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El usuario podrd continuar con el llenado de la ficha de postulacion, no
obstante, los datos de la ubicacion del proyecto que haya ingresado el
usuario solo se almacenardn en la base de datos una vez que haga clic en
el botdn “Grabar’, como se observa en la imagen anterior, abagjo a la
izquierda de la ficha, marcado con un “2" en color rojo.

2. Usabilidad del mapa.

Al cargar el mapa, el sistema por defecto centrard el mapa en el edificio
consistorial de la comuna en la que se encuentra el proyecto. El usuario
podrd acercarse, alejarse y desplazarse sobre el mapa donde lo desee
usando el raton, ademdas de cambiar entre la imagen de calles por defecto
y una imagen satelital.




e Zoom: Para acercarse o alejarse (concepto de ‘zoom”),
podrd utilizar la rueda del ratdn o los botones + y - que se +
muestran en la parte superior izquierda del mapa.

e Panear sobre el mapa: Para desplazar el mapa (concepto
de “‘panear”), el usuario deberé hacer clic con el botén
izquierdo del mouse sobre el mapa y arrastrar hacia donde
desea moverlo.

e Mapa Base: Al cargar el mapa, el sistema cargard por
defecto como imagen base el dibujo de las calles, areas
verdes y sectores de interés (mapa de Open Street Map u
“OSM’). Sin embargo el usuario también podrd visualizar
una imagen satelital, haciendo clic en el botén “Satellite”
ubicado en la esquina inferior izquierda del mapa, como
muestra la imagen siguiente:
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En la localizacion de proyectos es muy atil utilizar un mapa con el nombre
de calles en el area urbana, pero en el area rural servird muchas veces |a
imagen satelital, ya que contiene detalles del lugar que no permite ver el
mapa de calles. La diferencia la podrd visualizar en las imdgenes
siguientes:
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El usuario podrd volver al mapa de calles haciendo clic en el boton “OSM’
de la esquina inferior izquierda.




Restricciones y
recomedaciones para
ubicacion

A continuacion se mencionan los tipos de geometrias que estardn
disponibles en el sistema para cada tipo de proyecto:

e PMB tipo “Obra’: tendrd disponible el ingreso de puntos y/o lineas.

e PMB tipo “Adquisicion’: tendrd disponible sdlo el ingreso de poligonos.

e PMB IRAL, en cualquier tipo de accion: tendrd disponible el ingreso de
puntos y/o lineas.

e PTRAC, en cualquier tipo de accion: tendrd disponible sélo el ingreso de
puntos.

e PMU, en cualquier tipo de accion: tendrd disponible el ingreso de puntos,
lineas y/o poligonos.

2. Recomendaciones para ubicacién

A continuacidon se mencionan algunas recomendaciones, tanto en el uso de
geometrias para cada tipo de proyectos, como en la manera de ubicarlos:
* Proyectos PMB:
o Tipo “Obras’,

» Redes (agua, alcantarillado, electrificaciéon): el proyecto deberd
localizarse a través de lineas, las que deben considerar todo el
trazado de la red a construir. Se puede poner mds de una linea si
el trazado no es continuo.

= Soluciones individuales (oguo, alcantarillado, electrificocién): el
proyecto deberd localizarse a través de puntos, los que deben
considerar la totalidad de las soluciones incluidas en el proyecto.
Se debe poner un punto por cada solucion.




Tipo “Adquisicion de terreno™ el poligono deberd identificar la
totalidad del terreno a adquirir.

Tipo “Asistencias técnicas™ deberdn localizarse sobre el edificio
consistorial.

Tipo “Asistencia Legal™ en el caso de asistencia legal para
saneamiento de titulos, se debe identificar con puntos la totalidad de
las viviendas que se pretende sanear.

Tipo “Saneamiento de Titulos™ identificar con poligonos la totalidad
de los loteos que se pretende sanear.

Tipo ‘Inspeccidon Técnica™ identificar con un punto la ubicacion de
cada obra a inspeccionar.

Tipo “Diseno”™ se deberd ubicar el proyecto como un punto sobre el
edificio consistorial.

Tipo “Estudio™ si es un estudio de un territorio especifico, podrd
ubicarse como un punto o poligono en dicho territorio. Sino, ubicar
como un punto sobre el edificio consistorial.

e Proyectos PTRAC:

o Tipo “Plan Esterilizacion Responsabilidad Compartida y Esterilizacion

en Gobernacion™ los Operativos Veterinarios deberdn ubicarse
mediante puntos, donde cada punto corresponderd a la ubicacion
de los lugares donde se realizardn los operativos. En particular,
deben coincidir con la direccibn de cada uno de los recintos
mencionados en la ficha de postulacién del proyecto (en tabla de
seccion “Recintos’).

Tipo "PVET-Emergencia” y "“Botiquin Emergencia”™ en estos casos, por
la naturaleza del proyecto, se sugiere ubicar un dnico punto sobre el
edificio consistorial.

e Proyectos PMU: Se recomienda utilizar los siguientes tipos de geometrias

por tipo y subtipo de proyecto.




Tipologia

Tipos de proyectos

Geometria

Recomendada

Agua Potable,
Alcantarillado,

Agua Potable,
Alcantarillado y

L N : Linea
Vivienda, Bano y Tratamiento de
Cocina Aguas Servidas
Agua Potable, .
. Instalaciones
Alcantarillado, o y
Sanitarias y Obras Linea

Vivienda, Bano y
Cocina

Civiles

Tipologia

Tipos de proyectos

Geometria

Recomendada

Energias
Renovables,
Electrificacion Rural
y Alumbrado
PUblico

Instalacion y/o
Mejoramiento de
Alumbrado PUblico

Linea




Tipologia

Tipos de proyectos

Geometria

recomendada

Espacios PUblicos,
Areas verdes,
Lugares de
Recreacion y
Practica Deportiva

Plazas-Plazas
Activas-Juegos
Infantiles

Punto

Espacios PUblicos,
Areas verdes,
Lugares de
Recreacion y
Practica Deportiva

Construccion y/o
Mejoramiento de
canchas
Deportivas-
Gimnasios y/o
Estadios
Municipales

Punto

Espacios Publicos,
Areas verdes, Lugares
de Recreacion y
Practica Deportiva

Areas Verdes-
Recuperacion de
Espacios PUblicos-
Implementacion de
deportes
alternativos

Punto

Espacios PUblicos,
Areas verdes,
Lugares de
Recreacion y
Practica Deportiva

Recuperacion Borde
Costero

Linea




Tipologia

Tipos de proyectos

Geometria

Recomendada

Manejo Sustentable
de Residuos
Domiciliarios

Normalizacion,
Adecuacion y/o
Cierre de Vertedero

Punto

Tipologia

Tipos de proyectos

Geometria

Recomendada

Infraestructura
Patrimonial

Infraestructura
Cultural Patrimonial
(Restauracién
Teatros, Centros
Culturales, Casas,
Bibliotecas,
Cementerios y/o
Faro)

Punto




Tipologia

Tipos de proyectos

Geometria

recomendada

Mejoramiento de
Municipalidades,
Consultorios,

Construccién o
Reparacion Edificios
Consistoriales-

Punto
Escuelas e Infraestructura de
Instalaciones Servicios
Comunitarias Municipales
Mejoramiento de Consultorios-
Municipalidades, Infraestructura para
Consultorios, el Desarrollo
) Punto
Escuelas e Productivo de
Instalaciones Comunidades
Comunitarias Rurales
i i Escuelas - Jardin
Mejoramiento de .
L Infantil - Sedes
Municipalidades, o
) Comunitarias -
Consultorios, Escuelas Punto
) Teatros, Centros
e Instalaciones
L Culturales y/o
Comunitarias o
Bibliotecas
Mejoramiento de
Municipalidades,
Consultorios, Reparacion de
Punto

Escuelas e
Instalaciones
Comunitarias

Cementerio




Tipologia

Tipo de proyecto

Geometria

recomendada

Obras de
Conectividad

Aceras -
Construccion,

Pavimentacion y/o Linea
Comunal y/o >
) Conservacion de
Portuarias :
Caminos
Refugios Peatonales
Obras de S i
. y/o Terminal de
Conectividad
Buses - Pasarela Punto

Comunal y/o

Peatonal y/o

Portuarias
Puentes
Obras de Telecomunicacione . )
. ) Poligono (define el
Conectividad s (Telefonia y )
) Adrea de
Comunal y/o Trcnsferencm) = . .
. e intervencion)
Portuarias Senaléticas




e Subsecretaria
m de Desarrollo
Regional y

Administrativo

Gobierno de Chile




